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1. část tohoto návodu je o několik postřehů doplněný překlad jediného v současnosti dostupného manuálu, 

popisujícího práci s verzí 0.4.0.  

V něm ale bohužel nejsou popsány novinky, které nabízejí již existující vyšší verze SW. Výrobce avizuje uveřejnit 

Manuál k nejnovější verzi SW v co nejkratší době na svých internetových stránkách (datum vzniku tohoto 

překladu - VII. 2009). 

 

 

Firma Alfano nyní na svém webu www.alfano.com nabízí volně ke stažení verzi 1.2.0 SW VisualData, doplněnou  

o vyhodnocování další parametrů, jako např. fungování výfukové přívěry apod. 

 
 
 

    VisualData versione 1.2.0 - (26/09/2008) : 
 
 
 

       
Table data File Setup Graphics Data 

Acquistion 
Trajectory Compare 

Laps 
G - Force Histogram Sectors 

Table 
Rave Valve 

data 
 
 
 
 
 

 

 
Tabulka, zobrazující informace o každém zaznamenaném kole a informace o teoretickém kole. 
Data je možno filtrovat. 
Okno je možno zvětšit přes celý monitor. 

Table data  
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Tato funkce umožňuje tvorbu a správu karty nastavení motokáry pro každý soubor 
zaznamenaných dat  .alf  z adresáře Projektů. 
 

File Setup  
 

 
 

 

 
Slouží k zobrazení veškerých zaznamenaných dat do 2D grafu a to v závislosti na čase nebo ujeté 
vzdálenosti. Okno je možno zvětšit přes celý monitor. Po kliknutí na modré tlačítko nahoře 
uprostřed lze zadat např. zobrazení dvou grafů nad sebou (viz obr), z nichž každý může 
zobrazovat dvoje data. Přepíná mezi jednotkami vodorovné osy se provádí v okně Data Acquistion

Graphics  
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Zobrazuje hodnoty zaznamenaných parametrů z každého okamžiku pohybu motokáry 
po trati a to ve vztahu k času nebo poloze. Navíc je-li prováděno vzájemné porovnávání 
více kol, vyčísluje přímo i konkrétní rozdíly údajů. 
V tomto okně se přepíná mezi jednotkami vodorovných os grafů Time a Distance.  

Data Acquistion  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Vytváří zobrazení jízdní trajektorie a přesné polohy motokáry při projíždění trati.  

Trajectory  
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Umožňuje vzájemné porovnání hodnot otáček motoru, dosahovaných na trati ve dvou námi 
zvolených kolech. 

Compare Laps  
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Grafické znázornění hodnot bočních a podélných odstředivých sil v daném okamžiku 
jízdy. 

G - Force  
 

 
 
Poznámka : 

- u číselných hodnot podélného zrychlení odpovídají plusové hodnoty přetížení při brzdění, záporné při 
zrychlování (akceleraci) 

- u číselných hodnot bočního zrychlení kladné hodnoty odpovídají sile, působící zleva doprava (průjezdu 
levou zatáčkou), záporné síle zprava doleva (průjezdu pravou zatáčkou) 
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Dovoluje roztřídění provozních otáček motoru do vámi navolených hodnotových intervalů, kdy 
kliknutím myší na jednotlivé intervaly je možno tyto přiřadit ke konkrétním úsekům trati, kde byly 
dosahovány. Toto umožňuje provádět pro každé z porovnávaných kol. 
Okno je možno zvětšit přes celý monitor. 

Histogram  
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Provádí vyhodnocení dat v jednotlivých úsecích trati. 

Sectors Table  
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Takováto tabulka se ukáže pro každé porovnávané kolo ( zde na obr. pro „červené“ ) a podává 
detailní informace o fungování výfukové přívěry.  

Rave Valve data  
 

 
 
 
 
 
 
Poznámka : 
Všechna okna (snad kromě okna Setup) umožňují kliknutím na číslo v okénku Priority Layer vpravo nahoře 
nastavit trvale jednu ze tří úrovní „pořadí“ – tedy zobrazování daného okna nad okny s nižším číslem priority, a to 
i v jejich zobrazení přes celý monitor. Úroveň priority se mění klikáním myší na okénko s číslem. 
 
Zajímavá by jistě byla možnost srovnávání dat od různých jezdců, tedy porovnání jak jejich rozdílných nastavení 
motorů, ale i jezdeckého stylu a jízdních vlastností podvozků.  
SW toto přímé porovnání umožňuje : 
Data od jednotlivých jezdců přímo z Altána natáhněte, nebo např. na flash disku přehrajte, do adresáře Files 
Downloaded . Odtud je pak překopírujte do některého z připravených projektů –> do adresáře PROJECT Content. 
Po otevření tohoto projektu kliknutí na tlačítko Open se vám otevře Table data, kde najdete pod sebe seřazená 
všechna kola od jednotlivých jezdců, kolik jste jich do PROJECT Content přetáhli.  
Následně už jen zbývá se v jednotlivých souborech zorientovat a správně je podle jejich názvu přiřadit 
k jednotlivým jezdcům. Další postup je už rutinní - pomocí červeného, modrého a žlutého tlačítka vyberete kola, 
která vás zajímají … 
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Práce s daty od více jezdců 
 

 
 
Po spuštění SW si vytvořím nový adresář. 
 

 
 
Do okénka si ho pojmenujeme – např.: MČR_Písek_2. závod ze 6._Ardigo 
Takže – když chceme pracovat s daty od více jezdců :  
Jeden adresář vytvoříme pro jezdce č. 1. 
Další adresář vytvoříme pro jezdce č. 2 (např.: MČR_Písek_2. závod ze 6._Toman ) 
Další adresář vytvoříme pro jezdce č. 3 (např.: MČR_Písek_2. závod ze 6._Javůrek ) 
Atd …. 
Takto můžeme v počítači ukládat od libovolného počtu jezdců. 
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Po kliknutím levým tlačítkem myši na nově vytvořený nebo i libovolný stávající adresář lze dodatečně tento 
kdykoliv přejmenovat (Rename) či i s celým obsahem smazat (Delete). 
 
 

 
 

Stahování dat : nyní si pravým tlačítkem myši označíme patřičný adresář 1 – když stahujeme data Libora 
Tomana, tak např. na : MČR_Písek_2. závod ze 6._Toman 

Pak spustíme vlastní stahování dat 2 kliknutím na START DOWNLOAD. 
Po ukončení stahování se kliknutím levým tlačítkem na nově vytvořený (stažený) soubor otevře tlačítko Rename, 
což umožňuje tento libovolně přejmenovat – např.: So_1. volný_Toman . 
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Poznámka  : Doporučuji do názvu uvést i jezdce (zde : Toman) – když je totiž pak při vlastním analyzování dat 
pod sebou více dat ze sobotního prvního volného tréninku od více jezdců, ať zde pak vím, čí která data jsou. 
 
Poznámka : SW nám před započetím stahování dává na vybranou, zda při stahování rovnou i smazat data 
v Alfanu. 
 
 
 
 

 
 
SW umožňuje okamžitě po stažení porovnávat data od různých jezdců : např. kdyby data Example1.alf 
v PROJECTu ExampleProject pocházela od Ardiga, tak nyní si do tohoto adresáře ExampleProject přidáme data od 
libovolného jiného jezdce – ve Fines Downloaded pravým tlačítkem myši označíme adresář daného jezdce (např. 
MČR_Písek_2. závod ze 6._Toman ) a v něm třeba druhý soubor, tak ten následně klasicky myší přetáhnu nahoru 
k Ardigovým datům. 
 
 
Takhle si jich tam pod sebe myší můžu přetahat libovolné množství od různých jezdců z jejich adresářů v okénku 
Files Downloaded. 
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A když si nyní v PROJECTu tlačítkem Open otevřu ExampleProject,(nebo jak si ho při jeho tvorbě tlačítkem New 
pojmenuji), SW mi v Table Data zobrazí pod sebou data obou jezdců. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ve finále mi ale SW stejně umožňuje zobrazovat data „pouze“ tří vybraných kol : červeného, modrého a žlutého … 
 


