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1. Cast tohoto navodu je o nékolik postiehl doplnény preklad jediného v soucasnosti dostupného manualu,
popisuijiciho praci s verzi 0.4.0.

V ném ale bohuzel nejsou popsany novinky, které nabizeji jiz existujici vyssi verze SW. Vyrobce avizuje uverejnit
Manual k nejnovéjsi verzi SW v co nejkratsi dobé na svych internetovych strankach (datum vzniku tohoto
prekladu - VII. 2009).

Firma Alfano nyni na svém webu www.alfano.com nabizi volné ke staZeni verzi 1.2.0 SW VisualData, doplnénou

o vyhodnocovani dalsi parametrd, jako napf. fungovani vyfukové privéry apod.

o

VisualData versione 1.2.0 - (26/09/2008) :

| =] |G (Ca) |5+ (B |55 ol

fablg_data Filé_Setup Graphics Data Trajectory Compare G - Force Histogram Sectors Rave Valve
Acquistion Laps Table data

Tabulka, zobrazuijici informace o kazdém zaznamenaném kole a informace o teoretickém kole.
Data je mozno filtrovat.
Okno je mozno zvétsit pres cely monitor.

Table data

o Table Dala @'Ei

* Sek View Column

Priorily Layer [

* |

FaAri8 (T2 [ FIF5 | ri3743 | 18758 | dac

| a2 (e | rir e o1 1ies | esy |

rag 6 o2 F1°56 120 15408 | BEET | 12
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Tato funkce umoznuje tvorbu a spravu karty nastaveni motokary pro kazdy soubor
zaznamenanych dat .alf z adresare Projektd.

File Setup

[ Bas slerneensetus | @@

Wrijdag eerste training.all

Cloees |

vzdalenosti. Okno je mozno zvétsit pres cely monitor. Po kliknuti na modré tlacitko nahore
uprostred Ize zadat napf. zobrazeni dvou grafi nad sebou (viz obr), z nichz kazdy mlize
zobrazovat dvoje data. Prepina mezi jednotkami vodorovné osy se provadi v okné Data Acquistion

' | Slouzi k zobrazeni veskerych zaznamenanych dat do 2D grafu a to v zavislosti na ¢ase nebo ujeté

Graphics
- Grap his
Priorily Lager n

W incdude 0 « h » Include D "12'
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Zobrazuje hodnoty zaznamenanych parametrd z kazdého okamZziku pohybu motokary
po trati a to ve vztahu k ¢asu nebo poloze. Navic je-li provadéno vzajemné porovnavani
vice kol, vycisluje pfimo i konkrétni rozdily Gdajd.

V tomto okné se prepina mezi jednotkami vodorovnych os grafti Time a Distance.

Data Acquistion

Data Acquisition

Priority Layer u

Spead K1 KZ Nkl N2 Pl P2 (G) Walve Lambda GLeng. Distanca Tima

) Time (Delta Distance) | () Distance (Delta Time)

= Vytvaii zobrazeni jizdni trajektorie a pfesné polohy motokary pfi projizdéni trati.

A

Trajectory

E x|
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Umoznuje vzajemné porovnani hodnot otac¢ek motoru, dosahovanych na trati ve dvou nami
zvolenych kolech.

Compare Laps

& Compare Laps

Priorily Layer u

Avg Yalue 1 Avg Value 2 Drelta Avg fueg Yalue 1 Awg Value 2 Delta Avg
' - | 17446 293

Cross Yalue 1 Crois Value 2 Delta Yalue Cross Yalue 1 Cross Yalue 2 Delta Yalue
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Grafické znazornéni hodnot bocnich a podélnych odstredivych sil v daném okamziku
jizdy.

G - Force

Présrily Lager [

Poznamka :
- u Ciselnych hodnot podélného zrychleni odpovidaji plusové hodnoty pretizeni pti brzdéni, zaporné pri
zrychlovani (akceleraci)
- u Ciselnych hodnot bocniho zrychleni kladné hodnoty odpovidaiji sile, pdsobici zleva doprava (prljezdu
levou zatackou), zaporné sile zprava doleva (prlijezdu pravou zatackou)

21
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kliknutim mysi na jednotlivé intervaly je mozno tyto pfifadit ke konkrétnim Useklm trati, kde byly
dosahovany. Toto umoznuje provadét pro kazdé z porovnavanych kol.
. Okno je mozno zvétsit pres cely monitor.

Histogram

E Dovoluje roztfidéni provoznich otacek motoru do vami navolenych hodnotovych intervall, kdy

& Histogram @
Priority Layer n
© Rrpm @ Speed (O E (JEZ @ Ncl @ Mtc2 P2 OGear () Valve " Lambda

oo 110

e0D1.0
10001.0
11001,0 -
120010 -
13001.0 -

14001.0 -

16001.0

17007,0 - 12000,0 I

e
18001.0 - 10000,0 NN 3
. O

12001.0 - Z20000.0 B O X
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Sectors Table
of Se;'lu rs Table
0 Chrono *anual Auto

BIG09

Sector 2

wriz"7s
[ P i |

Maat Min

17011 10123

19166 10645

avyg G Lat 047 gz
-0.50

lr

avgGlg | D.i4

0.23

o' S0™ 67

130400

Sector 3

013" 36

013" 37

Mlaat Fan

lgl40 10658

10381

Provadi vyhodnoceni dat v jednotlivych Usecich trati.

o' 49" 12
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Priarity Layer n

Sector b
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Takovato tabulka se ukaze pro kazdé porovnavané kolo ( zde na obr. pro ,Cervené" ) a podava
detailni informace o fungovani vyfukové privéry.

Rave Valve data

« RAVE Valve Data -- Red Lap --

HPM OELTA HPM

Llose » Open lime | Open » Close
9682 _ _ 1.10 | 2. | 10123
9883 _ 0.90 | 2 _ 10987

10441
13238
9831
9082
10575 | f | 44.60 | 13799

EEEECOEN

Poznamka :

Vsechna okna (snad kromé okna Setup) umozniuji kliknutim na Cislo v okénku Priority Layer vpravo nahore
nastavit trvale jednu ze tfi Grovni ,pofadi™ — tedy zobrazovani daného okna nad okny s nizsim Cislem priority, a to
i v jejich zobrazeni pres cely monitor. Uroven priority se méni klikanim mysi na okénko s Cislem.

Zajimava by jisté byla moznost srovnavani dat od rdiznych jezdc(, tedy porovnani jak jejich rozdilnych nastaveni
motor(, ale i jezdeckého stylu a jizdnich vlastnosti podvozkd.

SW toto pfimé porovnani umoziuije :

Data od jednotlivych jezdcd pfimo z Altana natahnéte, nebo napf. na flash disku prehrajte, do adresare Files
Downloaded . Odtud je pak prekopirujte do nékterého z pripravenych projektti —> do adresare PROJECT Content.
Po otevieni tohoto projektu kliknuti na tlacitko Open se vam otevie Table data, kde najdete pod sebe sefazena
vSechna kola od jednotlivych jezdc(, kolik jste jich do PROJECT Content pretanhli.

Nasledné uz jen zbyva se v jednotlivych souborech zorientovat a spravné je podle jejich nazvu prifadit

k jednotlivym jezdclm. DalSi postup je uz rutinni - pomoci Cerveného, modrého a Zlutého tlacitka vyberete kola,
ktera vas zajimaii ...
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Prace s daty od vice jezdc(

® =1 @« 1
\FANO T
CHRONCMETIOS STSTEM * * ‘ e

PROJECT “Files.prf" ——————— ¢ PROJECT Content

|

[one| laiey| [ovos)

el Sty

DOWNLOAD “Files.alf
[ ke vt e e Prajest

I hastu

a|

Bsiert] (4 8 D " (5 s e[ s Yevantnta v3 I

Po spusténi SW si vytvofim novy adresar.

® = | s :
\FANO T
CHRONCMETIOS STSTEM * * - i

PROJECT “Files.prf" ——————— ¢ PROJECT Content

|

DOWNLON A Filealr

[ ke vt hne e Prajest

7 kst

o
B
A =

a|

Fum| s ® "~ 8 [ s st vi— @ :

Do okénka si ho pojmenujeme — napt.: MCR_Pisek_2. zavod ze 6._Ardigo

Takze — kdy7 chceme pracovat s daty od vice jezdct :

Jeden adresar vytvorime pro jezdce C. 1. 5

Dalsi adresar vytvofime pro jezdce C. 2 (napf.: MCR_Pisek_2. zavod ze 6._Toman )
Dalsi adresar vytvorime pro jezdce €. 3 (napf.: MCR_Pisek_2. zavod ze 6._Javlrek )
Atd ...

Takto mzeme v pocitaci ukladat od libovolného poctu jezdcd.
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® = | ) 3
\FANO T
CHRONCMETIOS STSTEM * * ‘ e

PROJECT “Files.prf" ——————— ¢ PROJECT Content

[one| laiey| [ovos)

el Sty

DOWNLOAD “Files.alf
[ ke vt e e Prajest

I st

.,.........I:p......, e S

a|

on|Gs0 -8 ] -2 H-yf=un

Po kliknutim levym tlacitkem mysi na nové vytvoreny nebo i libovolny stavajici adresar Ize dodatecné tento
kdykoliv prejmenovat (Rename) ¢i i s celym obsahem smazat (Delete).

® = | ) :
\FANO T
CHRONCMETIOS STSTEM * * ‘ e

PROJECT “Files.prf" ——————— ¢ PROJECT Content

| =
[ =

[one| laiey| [ovos)

el Sty

DOWNLOAD “Files.alf
[ ke vt e e Prajest

I st

.,.........I:p......, e R

2]

Lum| i 8® " 8 B At bt vi— [ oste st |

Stahovani dat : nyni si pravym tlacitkem mysi oznacime patfiCny adresaf = — kdyz stahujeme data Libora
Tomana, tak napt. na : MCR_Pisek_2. zavod ze 6._Toman

Pak spustime vlastni stahovani dat - kliknutim na START DOWNLOAD.

Po ukonceni stahovani se kliknutim levym tlacitkem na nové vytvoreny (stazeny) soubor otevre tlacitko Rename,
coz umoznuje tento libovolné prejmenovat — napf.: So_1. volny_Toman .
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Poznamka : Doporucuji do nazvu uvést i jezdce (zde : Toman) — kdyz je totiz pak pfi vlastnim analyzovani dat
pod sebou vice dat ze sobotniho prvniho volného tréninku od vice jezdcd, at’ zde pak vim, ¢i ktera data jsou.

Poznamka : SW nam pred zapocetim stahovani dava na vybranou, zda pfi stahovani rovnou i smazat data
v Alfanu.

- A e -

PROJECT Cantent

R o]

el Sty

DOWNLOAD “Files alf
' .

[ e et ok hoe Prect

Pum| 8D -8 [ o st v @ Lo BT E

SW umoznuje okamZité po stazeni porovnavat data od rdznych jezdcl : napf. kdyby data Examplel.alf

v PROJECTu ExampleProject pochazela od Ardiga, tak nyni si do tohoto adresare ExampleProject pridame data od
libovolného jiného jezdce — ve Fines Downloaded pravym tlacitkem mysi ozna¢ime adresar daného jezdce (napf.
MCR_Pisek_2. zavod ze 6._Toman ) a v ném tieba druhy soubor, tak ten nasledné klasicky mysi pretahnu nahoru
k Ardigovym dat@im.

Takhle si jich tam pod sebe mysi mlzu pretahat libovolné mnozstvi od rliznych jezdci z jejich adresarl v okénku
Files Downloaded.
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A kdyz si nyni v PROJECTu tlacitkem Open oteviu ExampleProject,(nebo jak si ho pfi jeho tvorbé tlacitkem New
pojmenuji), SW mi v Table Data zobrazi pod sebou data obou jezdc(.

HEEEE EFE BT =

IES|

o | e | ]

#rotart] [ 8 D * Bt 5wt e |[[W] Aana vesaibata vi— (3 ke Petesten 2| ) dof 2 v et o | B -Ag=s

Ve finadle mi ale SW stejné umoZzniuje zobrazovat data ,pouze" tfi vybranych kol : ¢erveného, modrého a Zlutého ...
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